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Старшие дошкольники детского сада «Теремок» с интересом 

осваивают современные компьютерные программы.  Начинают участники 
работать на макбуках в программах Paint и ПервоЛого на занятиях кружка 
«Умничка» под руководством Лактионовой Ольги Михайловны.

ПервоЛого – это увлекательная компьютерная среда.  Для 
дошкольников открывается новый мир с помощью языка Лого. Её целью 
является развитие у детей логического и алгоритмического мышления, 
творческих способностей, художественных возможностей. Одним из главных
методов изучения материала на занятиях кружка «Умничка» является не 
только усвоение новых способов деятельности, выполнение инструкций, но и
самостоятельное выполнение практических заданий на компьютере в виде 
детских творческих проектов.

Запуская программу, ребёнок открывает компьютерный Альбом, в 
котором рисует  картинки, создаёт из них мультфильмы, управляет 
Черепашками – главным инструментом ПервоЛого. Работа в Альбоме 
сопровождается звуками, записью с микрофона. Использование ПервоЛого 
позволяет осуществить проекты по различным темам.

Очередной творческий проект создавался детьми на тему «Украсим 
детский сад к дню рождения».  Красивым орнаментом ребята разукрасили 
любимый «Теремок» цветочными и геометрическими узорами, шарами и 
звёздами. Фантазия детей не ограничивается. Так, у девочек появилась идея 
создать орнамент на тему игрушек, тех, что так любят маленькие 
«теремковцы». Вслед за ними мальчики придумали украсить дорожки вокруг
сада игрушечными машинками и дорожками для пешеходов. А юные 
изобретатели «украсили» стену детского сада  космическими объектами: 
планетами и созвездиями. И бассейн не остался не украшенным. В нём 
ребята придумали посадить пальмы, а на стенах разместить морских медуз с 
горящими глазами, специально придумали в программе мелодию моря. По 
итогам выбора детей самым интересным был признан проект «Дронопарк» на
территории детского сада. На экране кружатся дроны, и дети управляют ими 
с помощью пульта.

Дошкольники на занятиях кружка «Умничка» продолжают успешно 
осваивать программу ПервоЛого, придумывают и создают свои творения, 
воплощают собственные замыслы в интерактивной компьютерной среде.














