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Уважаемые родители!
Предлагаю вашему вниманию «Дидактические игры и задания», которые
помогут вашему ребенку быстрее освоить ход каждой фигуры с помощью

игровых упражнений.
 «Игра на уничтожение». Педагог играет с учениками ограниченным числом
фигур, чаще всего по принципу «фигура против фигуры». Выигрывает тот, 
кто побьет все фигуры противника.
«Один в поле воин». Белая фигура должна побить все черные фигуры, 
расположенные на шахматной доске. Черные фигуры считаются 
«заколдованными», т.е. неподвижными. Ребёнку необходимо уничтожить 
каждым ходом по фигуре.
«Лабиринт». Белая фигура должна достичь определенной клетки шахматной
доски, не становясь на «заминированные» (запрещенные для прохода) поля и 
не перепрыгивая через них.
«Перехитри часовых». Белая фигура должна достичь определенной клетки 
шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и на поля, 
находящиеся под ударом черных фигур.
«Сними часовых». Белая фигура должна побить все черные фигуры, избирая
такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы ни разу не 
оказаться под ударом черных фигур.
«Кратчайший путь». За минимальное число ходов белая фигура должна 
достичь определенной клетки шахматной доски.
«Захват контрольного поля». Игра фигурой против фигуры ведется с целью
установить ее на определенное поле. При этом запрещается ставить фигуры 
на клетки, находящиеся под ударом фигуры противника.
«Атака неприятельской фигуры». Белая фигура должна за один ход 
напасть на черную, причем, так, чтобы не оказаться под боем.
«Двойной удар». Белой фигурой нужно напасть одновременно на две черные
фигуры.
«Взятие». Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее - побить 
незащищенную фигуру.
«Защита». Необходимо одной белой фигурой защитить другую, стоящую под
боем.
«Выиграй фигуру». Белые должны сделать такой ход, чтобы при любом 
ответе черных последние проиграли одну из своих фигур.
«Ограничение подвижности». Это разновидность «игры на уничтожение», 
но с «заминированными» полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры 
противника.

Примечание. Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже 
такие на первый взгляд странные, как "Лабиринт", "Перехитри часовых" и т. 
п., где присутствуют "заколдованные" фигуры и "заминированные" поля) 



моделируют в доступном для детей 6–7 лет виде те или иные реальные 
ситуации, с которыми сталкиваются шахматисты в игре на шахматной доске. 
При этом все игры и задания являются занимательными и развивающими, 
эффективно способствуют тренингу образного и логического мышления.


